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"El Bosque” es una villa de recreo, creada en el Renacimiento y realizada a

mediados del siglo XVI para los ZUhiga, duques de Béjar. Eran un tfipo de residencia
destinada al ocio que surgié a finales del siglo XV y principios del siglo XVI en la
ltalia del Humanismo, bajo la influencia de las antiguas Villas romanas. Algunas de

caracteristicas generales de estas residencias serian
1. Se situan en el campo, pero cerca de un nucleo urbano.

2. Disponen de edificios, jardines geométricos en terrazas, las cuales se encuentra
comunicadas por rampas o escaleras, todo ello ordenado segun las reglas de

la simetria, huertas o ferrenos agricolas y espacios abiertos (bosques y prados).
3. Tienen unas bellas perspectivas.

En el caso de Béjar, el lugar elegido, fue una posesién que se locdalizaba fuera de
la localidad, que tenia la familia y que la empleaba como coto de caza desde la
Edad Media. Posteriormente se incorporaron ferrenos comunales, como el Prado
Sanjuaniego o Las Bafaduras Altas, ocasionando conflicfos entre los pobladores

de la villa de Béjar y la Casa Ducal
La configuracion original de este enclave respondia plenamente a este modelo de
villa descrito, manteniéndose hasta nuestros dias con algunas transformaciones se-

gun el gusto de cada época v las reparaciones habituales en este tipo de conjunto.

Las primeras referencias documentales sobre edificaciones en "El Bosque” remiten al

! Informacion fomada de diversas publicaciones de disfinta indole del Grupo Cultural San Gil



periodo 1453-1488, siendo confempordneas de las villas construidas en esa misma

época por los Medici en lalia. Este tipo de casa de campo adoptado por la no-

bleza espafiola sigue las formas musulmanas mds que las italianas, denomindndose

en la Espafia andalusi a/munias

El espacio residencial de "El Bosque” comienza en la zona residencial donde se

reUnen un conjunto de edificios constituido por:

1

La Casa del Bosquero donde vivian los guardeses encargados del mante-
nimiento y vigilancia de la propiedad, sobre todo cuando la familia pro-
piefaria no se encontraba en el lugar. También se denomina la casa de los

oficios. Desde 1577 se les denomina "bosqueros’”.

El palacete de recreo estd situado frente al estanque alto, con magnificas
vistas de "El Bosque" y de la sierra. Presenta una fachada meridional en
dos cuerpos, recordando la de los palacios de Castello y La Petraia. Cada
ventana remata en una coronacién herdldica labrada con el escudo de los
ZUfiga (parte superior), el escudo de los Sotomayor (a la izquierda) y las
iniciales "F.G." (a la derecha) que aluden al matrimonio formado por
Francisco de Zufiga y Sotomayor, IV duque de Béjar (1565-1591), y Guiomar
de Mendoza y Aragdn (fallecida en 1548). A este matrimonio se refiere la
cartela con inscripcion latina que se repite en todas las ventanas: "Francisco,
Duque de Béjar, segundo de este nombre, y Guiomar, su esposa, lo erigieron

en el ano del Sefior de 1567".

La capilla se encuentra detrds del palacete. Se veneraba al Cristo de la

Expiracién que es de principios del siglo XV

Las almunias eran unas fincas que solian ser propliedades rusficas de los sultanes y la genfe poderosa
de los reinos musulmanes. Durante la Fdad Media éstas se extendlieron por los enfornos de las ciuda-
des del occidente islomico. httos)/www.alandalusylahistoriacom/2o=1292




4. Las cabadllerizas estdn al lado de la capilla y se componen de una larga
nave de una sola planta.

5. El estanque se encuentra en la terraza principal donde también se hallan los
elementos arquitecténicos (edificios, fuentes, escalinatas, bancos y rotondas).
El estanque es de influencia hispano-musulmana, pero sobre fodo flamenca.
Tiene una forma irregular en funcién del trazado vy la perspectiva. Lo que
mds llama la atencidn es su isla central en la que destaca el templete de estilo
neo-morisco instalado hacia 1896 en sustitucidon del original. Las aguas que
llenan el estanque provienen del arroyo La Garganta del Oso, desviadas en
plena sierra desde mediados del siglo XVI.

6. La Fuente dela Sdbana se encuentra siguiendo el paseo norte junto al palacete.
Nos encontramos ante un monumentalingenio de piedra construido aprincipios
del siglo XVIIl. Posiblemente se aprovecharon elementos arquitectdnicos mds
antiguos. Su nombre se debe a la delgada Idmina de agua que se vertia por
la ranura bajo su arco. Su coronacién barroca muestra el escudo de los ZUfi-
ga v los Sotomayor. Junto a ella se encuentra el tejo centenario, posiblemente

el drbol mds viejo del lugar.

7. Laparte alta de esta ferraza conduce hasta la rotonda o plazoleta alta, siendo
inferrumpido elcamino por laexedraempotradaen el terreno. Ambos elementos
son circulares y tienen un banco corrido alrededor. Este elemento les identifica

como lugares destinados a la conversacion, la musica, la poesia o el teatro.

8. Desde la rotonda se desciende al paseo meridional que llega a la Fuente de
los Ocho Cafios situada frente al palacetfe. La fuente tiene pilar octogonal
y una faza con ocho mascarones fallados que muestran diferentes figuras:
putto, simio, ledn, tritén, fauno, etc. A su alrededor, un recinto rectangular

con banco corrido en cuyo fondo se eleva el estrado blasonado, que es
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un elegante defalle arquitecténico en el que figuran los mismos escudos que
redlzan las ventanas del palacete.

En el paseo oeste del estanque se encuentra el cubo del desaguadero o cubo
de desagUe que posee una escalera de caracol para facilitar el vaciado del
agua embalsada y, fal vez, para fomentar la creencia popular de la existencia
de un pasadizo que une este lugar con la isla que se encuentra en el medio
del estanque.

Cerca del cubo de desagUe se encuentra la escalinata de piedra que
conduce a la terraza del jardin. El primer tramo de la misma nos lleva a la
ferraza intermedia, en otro tiempo ajardinada con dos largos arriates, que
comunica lateralmente con la parte interior de la huerta. En esta ferraza
se encuentra el invernadero construido en el siglo XIX. Bajando el segundo
tramo de escaleras llegamos al jardin, redisefado sobre el afo 1871segun el
gusto romdntico. En él se infrodujeron las altas coniferas que perduran en la
actualidad, destacando la sequoia de la parte central de la terraza tercera.

Podemos acceder a la huerta desde el jardin. Esta es un espacio algo
mayor que debié de estar dedicado, en el siglo XV, al cultivo de todo
género de frutales y frutos (fresas o frambuesas). Esta terraza, la cuarta, se
comunica con la parte superior de los jardines a través de dos rampas laterales,
quedando restos de acequias y otros elementos del sistema de riego.

"El Bosque” tiene incluido un monte compuesto mayoritariamente, en la actualidad,

por robles y castafios. Esto es el contrapunto necesario frenfe al ordenado arfificio

de la arquitectura "real” de edificios, fuentes y estanques, pero tfambién de la

arquitectura vegetal del jardin y de la huerta.




Como elemento de transicion entre este bosque vy las parfes ordenadas se disponen
dos espacios abierfos: las fresnedas del Prado Alto, y del Prado Bajo que estd
atravesado por una alameda de mds de 400 metros que marca el eje principal del
conjunto ajardinado.

En el Prado Bajo se conserva una sencilla fuente con merendero de piedra (Fuente
de la Reina) y el estanque de abajo o del tinte, el cual es de menores dimensiones
que el principal, sirviendo como reserva de agua para el tinte del Dugue (la fébrica
textil del ducado), fundado en 1591 por el mismo dugque que erigié "El Bosque”

A través de la escalinata de la huerta se llega a la alameda que conduce hasta la
entrada por su parte de poniente: la Puerta de la Justa. Desde antes de 1577, y
durante mds de tres siglos, la alameda proseguia fuera de los limites de la finca
hasta el puente de La Correderq, en las inmediaciones de la poblacién, para
alcanzar las calles que llevan hasta el Palacio Ducal de la Plaza Mayor de Béjar,
reformado hacia 1569.

1.2 La biodiversidad de El Bosque

En los jardines de "El Bosque” podemos encontrar representadas muchas especies
animales y vegetales que también son caracteristicas de la comarca bejarana.
El bosquete que rodea a los jardines y que fambién forma parte del conjunto
histérico, es una formacién mixta mayoritariamente compuesta por robles rebollos
o melojos (Quercus pyrenaica)y castafios (Castanea sativa) aunque también
podemos encontrar otras especies arbustivas de menor porte, pero que dan una
entfidad al bosque en su conjunto.

En las zonas mds humedas podemos encontrar algunas especies adaptadas a estos
ambientes, tanto las que tienen su espacio dentro de la vegetaciéon potencial de la
zona, como algunas especies infroducidas que se han adaptado perfectamente a




estos climas. En ellas podemos encontrar fresnos (Fraxinus angustifolia) dlisos (Alnus
glutinosa) dlamos (Populus sp) 'y sauces (Salix sp.)

Ya dentro de los jardines, en la zona del estanque encontramos especies especial-
mente pensadas para dar sombra tales como los plataneros de sombra (Platanus
x hispdnica)y castafios de indias (Aesculus hjppocastanum) Ambas especies son
intfroducidas, y muy usadas como ornamentales, en parques vy jardines. En este
caso, Y como consecuencia de una poda orienfada a ello, sus ramas han dado
lugar a una especie de galeria muy sombreada en las épocas de verano, cuando
estos drboles cuentan con todas sus hojas, quedando desnudos en ofofio e invierno,
por tratarse de especies caducifolias. Este aspecto actual no tfiene relacién con el
aspecto que tuvo en sus inicios esta parte del jardin, donde se podian encontrar
arriates °, de los que aun quedan restos. También existié un bosquete de olmos
(Ulmus sp,)rodeando la Fuente de los Ochos Cafios, probablemente desaparecidos
por efectos de la grafiosis vy sustituidos hoy por ofros drboles. Podemos destacar
también en esta parte del jardin, un tejo centenario (Taxus bacatta) situado junto
a la Fuente de la Sdbang, se trata de un drbol muy longevo, unos 400 afos,
aungue esfo no es mucho si se tiene en cuenta que hay ejemplares de mds de
2000 afios distribuidos en fejedas de todo el mundo, si es importante en nuestro
jardin, porque probablemente serd el drbol mds longevo de El Bosque.

Ya dentro del jardin romdtico, en el siguiente piso de la terraza, nos encontramos
con una gran sequioa (Sequoiadendron giganteum) situada en la zona central de
la ferraza. Seguramente se planté aqui en el siglo XIX, y aungue no se tiene cons-
fancia exacta del porte que tenia cuando se plantd, lo que si se puede calcular
con diferentes técnicas es su edad aproximada y por los estudios que se han hecho
y las similitudes con otras secuoyas traidas a Espafia en la misma época, se calcula
que puede tener unos 150 afios. Seguramente no llegard a vivir fanto como las de
suU misma especie en su hdbitat natural, ya que las condiciones climdticas de estas

3 Los arriafes son franjas de fierra que generalmente estdn acotadas con forma alargada y que se
situan junfo a la pared de un jardin o patio, culfivdndose flores y planfas de adorno en ellas.




latitudes no se parecen mucho a las condiciones ideales de clima cdlido y humedo
para su crecimiento. Tampoco se encuentra profegida por drboles de su misma
especie formando un bosque protector. Aun asi, se ha conservado muy bien hasta
hoy y con los cuidados adecuados podria vivir mucho tiempo.

En este jardin hay varios ejemplares de boj (Buxus sempervirens y Boxus latifolia)
a los que se les atribuyen entre 100 y 150 afios, por su porte y consistencia.
Su singularidad no radica sélo en la edad, sino que se hayan conservado en un
espacio como éste tanfo tiempo. Probablemente se colocaron como arbustos para
conformar setos y poco a poco a lo largo de los afos, se han ido convirtiendo en
drboles con el porte que tienen hoy en dia por las diferentes gestiones en lo que
a jardineria se refiere por las que ha ido pasando este lugar.

Si damos un paseo nos fopamos con otfros ejemplares de gran porte como los
tilos (Tilia platyphyllos) que probablemente sean de los mds grandes de nuestra
comunidad auténoma, un arce (Acer negundo,) varios calocedros (Calocedrus
decurrens), algunos magnolios (Magnolia grandiiflora) algunos laureles (Laurus
nobilis) laurel cerezo (Prunus laurocerasus) y especies arbustivas como la yuca
(Yuca filamentosa) o la aucuba (Aucuaba japonica) ambas introducidas 'y muy
utilizadas en jardineria.

Podemos encontrar en este nivel un invernadero al que se conoce como ‘la estufa”
y aunqgue estd restaurado, se trata de una construccién del siglo XIX.

En su interior podemos encontrar entre otras especies, naranjos y limoneros, drboles
de latitudes mds cdlidas que no pueden estar en el exterior en invierno, ya que se
helarian con el frio de esta zona.

La Ultima terraza conocida como La Huertag, se cree que estaba dedicada a
los cultivos de fresas y frambuesas en parterres, (segun el Catastro del Marqués
de la Ensenada) y también se podian encontrar diferentes frutales como ciruelos,




manzanos, perales y membrillos, de los que apenas quedan algunos ejemplares.
¢Por qué una huerta?

Esta villa renacentista era en si una casa de campo y en foda casa de campo que
se precie, encontramos huertas con las mejores frutas y hortalizas del enforno.

En cuanto a la faung, podemos encontrar fanto en el Bosque exterior como en
el interior del jardin las especies autéctonas que habitan el entorno: Busardos
ratoneros (Bufeo buteo) milanos reales (Milvus milvus) urracas (Fica pica) todo tipo
de pequefias aves como herrerillos (Cyanistes caeruleus) carboneros (Parus major)
o petirrojos (Erithacus rubecula) que alegran el bosque, algunos anfibios comunes
como las salamandras (Salamandra salamanara) o gallipatos (Pleurodeles walfi) y
reptiles como la culebra de escalera (Elaphe scalaris) o la culebra de collar (Natrix

natrix)

Zorros (VUlpes vulpes) gardufias (Martes foina) vy jinetas (Genetta genetta) re-
presentan a los depredadores en la cUspide de la pirdmide tréfica, y en niveles mds
bajos encontramos pequefios ratones de campo (Apodemus sylvaticus) y lirones

comunes E/yom/'s quer(:/hus)

Todas ellas junfo con insectos y otras especies, constituyen un espacio diverso y
fascinante que nos integra en el bosque con todos los sentidos bien abierfos para
poder observar y conocer el entorno que nos rodea.

Los rastros y las huellas de todos estos animales, nos ayudan a entender que el
Bosque es un lugar vivo y en continuo cambio, que nada es estdtico alli y que la
vida se integra perfectamente en un enforno aparentemente antropizado.




2. OBJETIVOS
En cuanto a los objetivos que se quieren conseguir en esta unidad diddctica, segun
los ciclos formativos, seguimos lo establecido en la Ley Orgdnica 8/2013, de 9 de
diciembre, para la mejora de la calidad educativa al respecto.
® Para Educacién Infantil:
°  Qbservar y explorar el entorno familiar, natural y social

® Para Educaciéon Primaria:

o Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturalezg,

las Ciencias Socidles, la Geografia, la Historia y la Cultura.

3. CONTENIDOS

En el cuadro siguiente podemos observar los conocimientos, habilidades, destrezas
y actitudes que se pueden adquirir en esta unidad diddctica, asociando a cada
contenido unos objetivos especificos y unos criterios de evaluacién, en funcidn de

la etapa educativa en la que se encuentran.




3.1. Educacion Infantil

COMPETENCIAS

CONTENIDOS

OBJETIVOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

Conocimiento
del enforno

1Medio fisico: elementos, relaciones
y medida.
11 Elementos y relaciones.

Objetos y materiales presentes en
el enforno: exploracion e identifi-
cacién de sus funciones.
Propiedades de los objefos de uso
cotidiano: color, tamano, forma,
textura, peso.

Relaciones que se pueden esta-
blecer entre los objetos en funcién
de sus caracteristicas. compara-
cién, clasificacion y gradacion.
Actitudes de cuidado, higiene y
orden en el manejo de los objetos.

2. Acercamiento a la naturaleza.
21 Los seres vivos: animales y plantas.

Identificacién de seres vivos y
materia inerte.

Iniciacién a la clasificacion de
animales y plantas en funcién de
algunas de sus caracteristicas.

22 El paisaje

Identificacién de algunos elemen-
fos y caracteristicas del paisaje.
Efectos de la infervenciéon humana
sobre el paisaje.

Valoracién del medio natural y de
su importancia para la salud vy el
bienestar.

Actitudes de colaboracion en

la conservacion y cuidado del
entorno.

Interés y gusto por las actividades
de exploracién y juego que se
realizan al aire libre y en contacto
con la naturaleza.

- Observar y explorar

de forma activa su
entorno y mostrar in-
terés por situaciones
y hechos significati-
vos, identificando sus
consecuencias.
Conocer algunos
animales y plantas,
sus caracteristicas,
hdbitat y ciclo vital, y
valorar los beneficios
que aportan ala
salud y el bienestar
humano y al medio
ambiente.

Interesarse por los
elementos fisicos del
entorno, identificar
sus propiedades,
posibilidades de
transformacion y
utilidad para la vida
y mostrar actitudes
de cuidado, respeto
y responsabilidad en
sU conservacion.

Inferesarse por
las caracteristicas,
hdbitat, cuidado
y ciclo vifal de
algunos animales
y plantas.
Reconocer
algunos elemen-
fos del paisaje

e identificar los
cambios que se
producen en el
entorno préximo
en funcion del
tiempo y de las
estaciones.

+ Actuar con res-

peto y colabo-
rar en el man-
tenimiento de
espacios limpios
y cuidados.




3.2. Educacion Primaria

CRITERIOS DE
OOMPETENCIAS -
CONTENIDOS OBJETIVOS EVALUACION
1. Seres vivos
- Seres Vivos, seres
) Identifica y explica las dife-
inertes. ) )
) o rencias entre seres vivos y
- Diferenciacién. ]
L ] seres inertes.
- Los seres vivos: carac-
L L Observa e identifica las
teristicas, clasificacion L »
) caracteristicas y clasifica
y tipos. . . .
i los seres vivos: reino animal,
- Los animales verte- ) )
) reino de las plantas, reino de
brados e invertebra- ’
L los hongos, ofros reinos.
dos, caracteristicas y : e
L Observa directa e indirec-
clasificacién. ) o
] ) tamente, identifica caracte-
- Las plantas: la estruc- | = Conocer diferentes nive- L N
» , o risticas, reconoce y clasifica
tura vy fisiologia de las les de clasificacién de los ) )
L ) ) animales invertebrados.
plantas. La fotosintesis seres vivos, afendiendo ) o
) ) L Observa directa e indirecta-
y su importancia para a sus caracteristicas y to identifi torist
: : mente, identifica caracteristi-
Ciencias la vida en la Tierra. tipos. n
o i cas, reconoce y clasifica los
Naturales | - Caracterfsticas y - Conocer los caracteris-

componentes de un
ecosistema. Ecosiste-
mas, pradera, charca,
bosque, litoral y ciu-
dad, vy los seres vivos.
Interés por la obser-
vacion y el estudio
riguroso de todos los
seres Vivos.

Hdbitos de respeto

y cuidado hacia los
seres Vivos.

Normas de preven-
cién de riesgos.

ticas y componentes de
un ecosistema.

animales vertebrados.
Observa directa e indirecta-
mente, identifica caracteristi-
cas y clasifica plantas.
Utiliza gufas en la identifica-
cién de animales y plantas.
Reconoce y explica algunos
ecosistemas: pradera, char-
ca, bosque, litoral y ciudad,
asi como los seres vivos que
habitan en ellos.

Muestra conductas de
respefo y cuidado hacia los
seres Vivos.




Ciencias
Sociales

1Elmundo en el que

vivimos.

- Cartografia. Planos y
mapas. Escalas.

- La diversidad geogré-
fica de los paisajes de
Espaia releve e hi-
drografia.

- La diversidad geo-
grdéfica de los paisajes
de Europa: relieve,
climas, e hidrografia

- La Intervencion Hu-
mana en el Medio.

- El desarrollo soste-
nible

Describir correctamente
planos y mapas inferpre-
tando su escala y signos
convencionales.

Explicar que es un
paisaje e identificar los
principales elementos
que lo componen.
Describir las caracte-
risticas del relieve de
Esparfia y su red hidro-
grdfica, localizdndolos
en un mapa.

|dentificar las principales
unidades del relieve de
Europa sus climas y su
red hidrogrdfica, locali-
zdndolos en un mapa.
Explicar la influencia del
comportamiento huma-
no en el medio natural,
identificando el uso
sostenible de los recursos
naturales proponiendo
una serie de medidas
necesarias para el de-
sarrollo sostenible de la
humanidad, especifican-
do sus efectos positivos.

Identifica y clasifica los
diferentes tipos de mapas,
incluyendo los planisferios,
define qué es la escala en
un mapa Yy utiliza e interpre-
ta los signos convencionales
mds usuales que pueden
aparecer en él

Define paisaje, identifica

sus elementos y explica las
caracteristicas de los prin-
cipales paisajes de Espafia
y Europa, valorando su
diversidad.

Locadliza en un mapa las
principales unidades del
relieve de Espafia y sus
vertientes hidrogrdficas.

1. Las huellas del tiem-

po.

- El tiempo histérico y
su medida.

- Los Edades de la
Historia: duracion
y datacién de los
hechos histéricos
significativos que las
acotan.

- Las lineas del tiempo.

- Los Reinos Peninsula-
res en la Edad Media.

- Espafa en la Edad
Contempordnea (ll):
los siglos XX y XXI.

- Nuestro patrimonio
histérico y cultural.

Explicar caracteristicas
de cada tiempo histérico
y cierfos acontecimientos
que han determinado
cambios fundamentales
en el rumbo de la historia.
Usar las nociones bdsicas
de sucesién, duracion

y simultaneidad para
ordenar temporalmente
algunos hechos histéricos
y otros hechos relevantes.
Identificar y localizar

en el fiempo y en el
espacio los procesos y
acontecimientos histéricos
mds relevantes de la
historia de Espafia para
adquirir una perspectiva
global de su evolucién.

Reconoce el siglo como uni-
dad de medida del tiempo
histérico y localiza hechos
situdndolos como sucesivos
aC odC.

Usa diferentes técnicas para
localizar en el fiempo y
espacio hechos del pasado,
percibiendo la duracion, la
simulfaneidad vy las relacio-
nes entre los acontecimien-
fos.

Identifica y localiza en el
tiempo y en el espacio

los hechos fundamentales
de la Historia de Espafia
describiendo las principales
caracteristicas de cada una
de ellos.

Explica aspectos relaciona-
dos con la forma de vida y
organizacién social de Es-
pafia de las distinfas épocas
histéricas estudiadas




Ciencias
Sociales

- Desarrollar la curiosidad
por conocer las formas
de vida humana en el
pasado, valorando la
importancia que fienen
los restos para el cono-
cimienfo y estudio de la
historia y como patrimo-
nio cultural que hay que
cuidar vy legar.

- Valorar la importancia
de los museos, sitios y
monumentos histéricos
como espacios donde
se ensefid y se aprende
mostrando una actitud
de respetfo a su enforno
y su cultura, apreciando
la herencia cultural.

Identifica los rasgos distin-
tivos de las culturas que
convivieron en los Reinos
Peninsulares durante la Edad
Media describiendo la evo-
lucién politica y los distintos
modelos sociales.

Explica las caracteristicas de la
Edad Moderna y ciertos acon-
fecimientos que han determi-
nado cambios fundamentales
en el rumbo de la historia en
este periodo de tiempo.
Identifica, valora y respetfa el
patrimonio natural, histérico,
cultural y artistico y asume las
responsabilidades gque suponen
su conservacion y mejora
Respeta los restos histéricos y
los valora como un patri-
monio que debemos legar

y reconoce el valor que el
patrimonio arqueoldgico
monumental nos aporta para
el conocimiento del pasado.
Respeta y asume el com-
portamiento que debe
cumplir cuando Visita un
museo o un edificio antiguo.
Aprecia la herencia cultu-
ral a escala local, nacional

y europed como riqueza
compartida que hay que
conocer, preservar y cuidar.

Mate-
mdticas

1. Geometria

- La situacién en el pla-
no y en el espacio.

- Sistema de coordena-
das cartesianas. Des-
cripcién de posiciones
y movimientos.

- Audicién de diferentes
tipos de textos.

- Interpretfar representacio-
nes espaciales realizadas
a partir de sistemas de
referencia y de objefos o
situaciones familiares.

- |dentificar, resolver
problemas de la vida
cotidiana, adecuados a
su nivel, estableciendo
conexiones entre la rea-
lidad y las matemdticas
y valorando la utilidad
de los conocimientos
matemdticos adecuados
y reflexionando sobre el
proceso aplicado para la
resolucion de problemas.

Comprende y describe
situaciones de la vida coti-
diang, e interpreta y elabora
represenfaciones espaciales
(planos, croquis de itinera-
rios, maquetas...), utilizando
las nociones geométricas
bdsicas (situacién, movimien-
to, paralelismo, perpendi-
cularidad, escala, simetrig,
perimetro, superficie).
nterprefa y describe situa-
ciones, mensajes y hechos
de la vida diaria utilizando
el vocabulario geométrico
adecuado: indica una direc-
cién, explica un recorrido, se
orienta en el espacio.




+ Resuelve problemas geomé-
tricos que impliquen dominio
de los contenidos trabajados,
utilizando estrategias heuris-
ficas, de razonamiento (clo-
sificacion, reconocimiento de
las relaciones, uso de contrae-
jemplos), creando conjeturas,
construyendo, argumentando,
y fomando decisiones, valo-

Mate- rando las consecuencias de

mdticas las mismas y la conveniencia
de su utilizacién.

+ Reflexiona sobre el proceso
de resolucién de problemas:
revisando las operaciones
utilizadas, las unidades de
los resultados, compro-
bando e interpretando las
soluciones en el contfexto,
proponiendo otras formas
de resolverlo.

+ Lee en voz dlta diferentes

1. Comunicacién escrifar tipos de textos apropiados

a su edad con velocidad,

leer - Comprender distintos i -

~ Consolidacién del fipos de fexdtos adaptados fluidez y entonacién ade-
sistema lecto-escritura. a la edad y utilizando cu§1dc. .

- Comprension de fex- la lectura como medio + Enfiende el mensaje, de
tos leidos en voz alta oara ampliar el vocabu- mo.nero glgbql, e identifica
y en silencio. lario y fijar la ortografia las idlecs Prlnupqles v las

- Audicién de diferentes correcta, secundarias de los textos
tipos de textos ~ Leer en slencio diferen- leidos a partir de la lectura

- Comprension de fex- fes textos valorando el de un fexto en voz alia

Lengua fos segun su fipologia. progreso en la velocidad ) Muesfro comprension, con

- Lectura de distinfos ti- y la comprensidn. C|.er’ro groéo de defalle, de
pos de textor descrio= | - Utilizar estrategias para <?I|fereh+es fipos de fexio no
tivos, argumentativos, la comprensién de fextos Il’r.erorlos.y. de textos de la
expositivos, instructi- de diversa indole. vida cofidiana.
vos, liferarios. ~ Concentrarse en * Lee en silencio con la velo-

- Identificacion y valo- entender e interpretar cidad adecuada textos de
racion critica de los o diferenfe complejidad.
mensajes y valores ¢l 5|gn|f|?qdo de los + Interpretfa el valor del tftulo
transmitidos por el textos leidos.

vy las ilustraciones.
texcto, + Marca las palabras clave de
un texfo que ayudan ala

comprensidn global.




- Critica de los mensa-
jes y valores frans-

Deduce el significado de
palabras y expresiones con
ayuda del contexto.
Establece relaciones entre

Lengua mitidos por un fexto las ilustraciones y los con-
sencillo tenidos del texto, planfea hi-
' pdtesis, realiza predicciones,
identifica en la lectura el
tipo de fexto vy la intencion.
Escribe fextos usando el
registro adecuado, organi-
2. Comunicacién escrita ) . zando las ideas con claridad,
- Producir textos con dife- )
escribir ] ) enlazando enunciados en
renfes intenciones comu- o
- Produccidn de textos oot h _ secuencias lineales cohe-
para comunicar nicarivas con conerencia, sionadas y respetando las
conocimientos, expe- respetando su estructura normas gramaticales y
o . dod y aplicando las reglas orfogrdficas.
riencias y necesidades: " .
> descr] ortogrdficas, cuidando la | - Resume el confenido de
narraciones, descrip- o ‘ .
_ et p' caligrafia, el orden y la fextos propios del dmbito de
ciones, textos exposi- ., . o
i ' p presentacion. la vida personal y del dmbito
tivos, org.umen’rohvos -~ Aplicar todas las fases escolar, recogiendo las ideas
Ersuasivos, Poemas, ) i _
Z'F’DI er04 i del proceso de escritura fundamentales, evitando pa
idlogos, entrevistas > i
g Jr, Y en la produccién de rafrasear el fexto y u’nl:zondo
encuestas. ) m i
B textos escrifos de distinta U”‘? expresion personal
- Cohesion del texto: . ! e Aplica correctamente los
indole: planificacion, ) o
enlaces, sustituciones o, o signos de puntuacion, las
o I fextualizacién, revisién las d Hacid
[éxicas, mantenimiento reescritura. Utilizan- regias ae acentuacion y
del tiempo verbal, g ' orfogrdficas.
puntuacion O esquemas y mapas Emplea estrategias de
- Creacidn d'e tectos conceptuales, aplicando busqueda y seleccidn de
Lenaua tilzando o len estrategias de frata- la informacion: tomar notas,
9 miento de la informacidn,

guaije verbal y no
verbal con intenciéon
informativa: carteles
publicitarios. Anuncios.
Tebeos.

- Normas y estrategias
para la produccién
de textos: planifica-
cioén.

- Revision y mejora del
fexto.

- Aplicacion de las
normas ortogrdficas y
signos de puntuacion.
Acentuacion.

- Cadligrafia. Orden y
presentacion.

redactando sus fextos
con claridad, precisiéon y
correccidn, revisdndolos
para mejorarlos y eva-
luando, con la ayuda de
guias, las producciones
propias y ajenas.

- Elaborar proyectos
individuales o colectivos
sobre diferentes tfemas
del drea.

- Favorecer a través del
lenguaje la formacion de
un pensamiento critico
que impida discrimina-
ciones y prejuicios.

elaborar esquemas, guiones,
mapas conceptuales.
Presenta un informe de
forma ordenada vy clarg,
utilizando soporte papel y
digital, sobre problemas o
situaciones sencillas, re-
cogiendo informacién de
diferentes fuentes (directas,
libros, Infernet), siguiendo un
plan de frabajo y expresan-
do conclusiones.

Elabora un informe siguien-
do un guidn establecido
que suponga la busqueda,
seleccion y organizacion de
Ira informacién de fextos de
cardcter cientffico, geografi-
co o histérico.

Expresa, por escrito, opinio-
nes, reflexiones y valoraciones
argumentadas.




4. METODOLOGIA

En el desarrollo de esta unidad diddctica se empleard una metodologia eminen-
femente participativa, para implicar a las personas que acuden a esfe Jardin

Histdrico.

Para ello se manejard, sobre todo, recursos sensoriales y trabajos manuales, apro-

vechando el entorno natural que nos acompafard en el recorrido.

Nos apoyaremos en diferentes materiales creados para la ocasién: mapas del lugar,
cuadernos de campo, sonidos de animales, huellas. Pero también incidiremos en
los recursos naturales que nos ofrece "El Bosque™ hojas, pifias, palos, agua, aves,

fuentes, etc.




5. ACTIVIDADES

5.1. Educacion Infantil

Actividad 1: Los exploradores de “El Bosque” de Béjar
Objetivos

® |dentificar huellas de animales
e FEjercitar la motricidad fina

® Aprender a respetfar el espacio natural
Desarrollo:

La persona responsable de la actividad se encargard de explicar la historia de
"El Bosque”. De este modo, conseguimos situar a las nifias y a los nifios en el lugar

en el que se encuentran y su historia.

Les mostramos un cuaderno de campo compuesto por fichas y fotografias de los
animales, las plantas y los drboles que nos podemos encontrar en este espacio en
la actualidad o que existian en él hace afios. Gracias a este material podremos
explicar las caracteristicas de la flora y la fauna. En él fambién tendremos una serie
de huellas de animales que se les muestra para que las relacionen con sus animales

correspondientes.

Pasos a seguir para hacer el molde de una huella:

® Hacer una bola de arcilla.

Aplastar la arcilla.

Aplanar la arcilla para que no hayas huecos ni ‘montafias”.

Con el negativo de una huella (elegida), la marcamos en la arcilla (con cui-




dado para que no se rompa la escayola con la huella).

® En un vaso ponemos 2 ¢ 3 cucharadas de escayola y el resto de agua
(sin llenar el vaso porque hay que remover).

® Removemos con energia para que la escayola se disuelva y hasta que
quede como una papilla.

® Ponemos un ‘retenedor” en la arcilla que rodee la marca de la huella.

® Echamos la mezcla de agua y escayola.

® Dejamos que se seque.

e Cuando la escayola esté fraguada (focamos con el dedo y no se queda
marcado) y la arcilla adn continve fresca, desmoldamos con cuidado.

e Obtenemos dos partes: la escayola con el negativo de la huella vy la arcilla
con el positivo de la huella. El negativo lo podemos emplear para hacer
mads huellas en arcilla.,

® Posteriormente, cuando se seque la arcillo, podemos pintarla.

® Enlugar de arcillg, se puede emplear plastilina y no hacer el proceso de
la escayola.

® También se puede emplear la arcilla blanca, plasmar la huella, dejar secar

y pinfar con pintura de dedos.
Recursos:

® Cuaderno de campo compuesto por fichas
® Arcilla o plastilina

e Escayola

® \Vasos de cartén

® Palos de madera

* Agua

® Material para refener la escayola

®* Moldes de escayola de huellas de animales

® Cuaderno de campo o ldminas con huellas y los animales correspondientes.




Actividad 2: Los exploradores de “El Bosque” de Béjar
Objetivos:

® |dentificar plantas y flores
® FEjercitar la motricidad fina
e Aprender a respetar el espacio natural

Desarrollo:

® Enlugar de tener una huella de animal, podemos iniciar una busqueda de
materia inerte (hojas de plantas o flores) tras la explicacién recogida en
el cuaderno de campo compuesto por las fichas de animales, plantas y
drboles. En este cuaderno se recogen todas las especies de flora y fauna
que existian y que existen en el Jardin Histérico "El Bosque”.

® Una vez obtenidas el nimero que elijamos de hojas o flores, hacemos el
siguiente proceso que se puede redlizar con arcilla o con plastilina:

® Hacer una bola de arcilla (o plastilina).

e Aplastar la arcilla (o la plastilina).

® Aplanar la arcilla (o la plastilina) para que no hayas huecos ni "montafias”.

® Poner la hoja o la flor encima de la arcilla (o plastilina) y aplastar para que
quede bien marcada.

® Retiramos la hoja o la flor para ver cémo ha quedado grabada.

® Sjes arcilla, tenemos que esperar a que se seque para pintarla. Todo ello
dependiendo del tipo de arcilla que usemos.

Recursos:

® Cuaderno de campo compuesto por fichas

¢ Arcilla o plastilina




® Hojas o flores que encontremos por el suelo
® Pintura de dedos

Actividad 3: Estampacion botanica

Objetivos:

Desarrollar la creatividad

Ejercitar la motricidad fina

Fomentar la imaginacion

Aprender a respetar el espacio natural

Desarrollo:

La persona responsable de la actividad se encargard de explicar la historia de
"El Bosque”. De este modo conseguimos situar a las niflas vy a los niflos en el lugar
en el que se encuentran y su hisforia.

Les mostramos el cuaderno de campo compuesto por fichas de animales, plantas
y drboles, explicdndoles algunas de las plantas, drboles y animales que podemos

encontrar en el lugar o que se encontraban hace afos.

Pasos a seguir:

® Recoger del suelo diversos materiales. hojas, flores, corteza, pifias, piedras,
palos, plumas..

® Entregar una cartulina A3.

® Encima de la mesa se habrdn depositado las pinturas de dedos vy las espon-
jas.

® |es pedimos que piensen el dibujo que quieren plasmar en el papel.




e Cogen una esponja Yy la untan en el color que quieran.

e Con la esponja impregnada en color, unfan el material que hayan elegido
para dibujar (una hoja, una pifia, una piedra, un palo..).

® Después lo plasman en la cartulina.

® Repiten el proceso hasta realizar el dibujo por completo.

Recursos:

e Cartulina A3.

® Pinturas de dedos.

® Esponjas (para las pinfuras de dedos pues es con lo que van a pinfar los
materiales para estampar en la cartulina).

® Material que nos ofrezca "El Bosque™ hojas, palos, flores, piedras, pifias, cor-
fezas.. Siempre que estén el suelo, importante, no arrancar ni cortar.

e Cuaderno de campo (con muchas fotografias y casi sin texto).

® Mesas v sillas.




5.2. Educacion Primaria
Actividad 1: Los exploradores de “EFl Bosque” de Béjar
Objetivos:

® Crear hdbitos de respeto hacia los seres vivos
® Aprender a identificar huellas de animales

® Formar para la identificacidon del sonido de las aves
Desarrollo:

La persona responsable de la actividad se encargard de explicar la historia que
rodea al enclave de "El Bosque™. Asi conseguimos situar a los menores en el espacio
en el que se encuentran.

A continuacién, apoydndonos en el cuaderno de campo, la persona responsable se
encargard de explicar los animales que vivian en la Edad Media y los que contfindan
viviendo en la actualidad. Se mostrardn una serie de animales y sus huellas para que

los conozcan.

Después se distribuirdn una serie de fotocopias con las huellas de los distinfos animales
y se les animard a que busquen dichas huellas en la zona de los Prados y la Alameda.
Se les facilitard fambién un folio v lapicero para que anoten las huellas de los animales

que han visto y dibujen la huella correspondiente.

Para finalizar, se sentardn en circulo para escuchar una serie de audios con
sonidos emitidos por diferentes aves que viven en el entorno en el que nos

encontramos para que intenten identificar a la especie a la que pertenecen.




Recursos:

e Cuaderno de campo

® Audios con cantos y sonidos emitidos por aves
® Fotocopias con las huellas de los animales

® [olios

® | apiceros

Actividad 2: Las Huellas de “El Bosque” de Béjar
Objetivos:

® Aprender a respetfar el medio natural en el que nos encontramos
e Aprender a distinguir huellas de animales

® FEjercitar la motricidad fina
Desarrollo:

La persona responsable de la actividad se encargard de explicar la historia de
"El Bosque”. De este modo conseguimos situar a las nifias y a los niflos en el lugar
en el que se encuentran vy su historia.

Después de explicar la historia, les dividimos, por parejas o grupos de mdximo 4
personas, Y les entregamos un cuaderno de campo donde se describen diferentes
animales que viven o vivieron en el terreno que comprende "El Bosque” vy las

plantas que nos podemos encontrar o que se encontraban en el lugar hace arfios.
Pasos a seguir para hacer el molde de una huella:

® Hacer una bola de arcilla.

® Aplastar la arcilla.




e Aplanar la arcilla para que no hayas huecos ni ‘montafias”.

® Con el negativo de una huella (elegida), la marcamos en la arcilla
(con cuidado para que no se rompa la escayola con la huella).

® En un vaso ponemos 2 6 3 cucharadas de escayola y el resto de agua
(sin llenar el vaso porque hay que remover).

® Removemos con energia para que la escayola se disuelva y hasta que quede
como una papilla.

® Ponemos un ‘refenedor” en la arcilla que rodee la marca de la huella.

® Echamos la mezcla de agua y escayola.

® Dejamos que se seque.

e Cuando la escayola esté fraguada (focamos con el dedo y no se queda
marcado) v la arcilla aun continde fresca, desmoldamos con cuidado.

e Obtenemos dos partes: la escayola con el negativo de la huella y la arcilla
con el positivo de la huella. El negativo lo podemos emplear para hacer
mds huellas en arcilla.

® Posteriormente, cuando se seque la arcilla, podemos pintarla.
Recursos:

e Arcilla

e Escayola

® \asos de cartdn

® Palos de madera

* Agua

® Material para refener la escayola

® Moldes de escayola de huellas de animales

e Cuaderno de campo.




Actividad 3: Estampacion Botanica

Objetivos:

Aprender a respetfar el medio natural en el que nos encontramos

Ejercitar la motricidad fina

Fomentar la creatividad

Desarrollar la imaginacién

Desarrollo:

La persona responsable de la actividad se encargard de explicar la historia de
"El Bosque”. De este modo conseguimos situar a las nifias y a los niflos en el lugar

en el que se encuentran y su historia.

Después de explicar la historia, les dividimos, por parejas o grupos de mdximo
4 personas, y les entregamos un cuaderno de campo donde se describen
diferentes animales que viven o vivieron en el terreno que comprende
"El Bosque" vy las plantas que nos podemos encontrar o que se encontraban

en el lugar hace afos.

Al facilitarles este cuaderno de campo les ayudaremos a que identifiquen las
plantas y drboles que se puedan encontrar no sélo en "El Bosque®, donde
desarrollaremos la actividad, sino también en ofros lugares que puedan visitar

como parques, jardines y bosques.

Este cuaderno de campo nos facilitard la posibilidad de desarrollar actividades
complementarias para afianzar conocimientos, segun el tramo de edad de las

personas participantes.




Tras esta explicacién vy la realizacidon de las actividades complementarias,
procedemos a dejar volar la imaginaciéon vy la creatividad.

Pasos a seguir:

® Recoger del suelo diversos materiales: hojas, flores, corteza, pifias, piedras,
palos, plumas..

® Entregar un trozo de tela de algoddn blanco.

® Encima de la mesa se habrdn depositado las pinturas fextiles y los pinceles
(uno o dos por color, asf fomentamos la paciencia y que compartan los
materiales).

® |es pedimos que piensen el dibujo que quieren plasmar en el papel.

® Cuando lo tengan claro, pueden proceder a ponerlo en marcha.

® Para ello, no pintardn directamente en la telq, sino que, en primer lugar,
con el pincel pintardn la hoja, el palo, efc. y, después, lo estampardn en la

tela. Este serd el proceso de creacién botdnica.
Recursos:

* Tela

® Pinturas fextiles

® Pinceles

® Material que nos ofrezca "El Bosque”™ hojas, palos, flores, piedras, pifias,
cortfezas.. Siempre que estén el suelo, importante, no arrancar ni corfar.

e Cuaderno de campo.




6. RECURSOS

Recursos materiales

® Folios

e Cuaderno

® | apiceros, boligrafos,
® Pinturas

® Gomas de borrar
® Fotocopias

® Cuaderno de campo
* Arcilla

® Plastilina

® Tela de algoddn

e Cartulinas

® Esponjas

® Pinturas fextiles

® Pinfura de dedos




7. EVALUACION
7.1. Test Educacion Infantil

Empleando tres "caritas” @ @ @ contestaréis a estas simples preguntas:

1 ¢Te ha gustado el lugar?
2. ¢le han gustado las actividades?
3. ¢\Volverds con la familia?

7.2. Test Educacion Primaria
1 ¢Qué es lo que mds te ha gustado?

2. Escribe o dibuja lo que mds te ha llamado la atencidn.

3. ¢Volverds con la familia?




8. ATENCION A LA DIVERSIDAD

La labor educativa contemplard, como principio, la diversidad del alumnado adap-
fando la prdctica educativa a las caracteristicas personales, necesidades, infereses
y estilo cognitivo de los nifios y nifias, en todas las etapas educativas con las que

se van a desarrollar estas actividades.

A fin de que todo el alumnado alcance el méximo desarrollo personal, intelectudl,
social y emocional, asi como los objetivos establecidos para cada ciclo, se arbitra-
rdn las medidas necesarias para aguellos alumnos que precisen una atencién edu-
cativa diferente a la ordinario, por presentar necesidades educativas especiales,
por dificultades especificas de aprendizaje, por sus altas capacidades intelectuales,

o por condiciones personales.

Esto quiere decir que las actividades propuestas serdin adaptadas a las necesida-

des que presente el alumnado que participe en ellas.




9. VOCABULARIO

® Arqueologia: ciencia que estudia las artes, los monumentos vy los objetos de la

antigedad, especialmente a fravés de sus restfos.

® Acequia zanja o pequefio canal que conduce el agua, especialmente para
el riego. Hay tres tipos de acequias:

°  Madre o principal parte de la acequia que toma el agua directamente
de la fuente de origen.

°  Secundaria: parte de la principal, llevando el agua de riego a las parcelas
o almacenada en los mdrgenes de las acequias para otros usos.

o Terriza: se excava directamente en la tierra y no fiene revestimiento

de obra de fdbrica.

® Almunia: designa a un cortijo. Se trata de una casa de campo, rodeada de jar-
dines y de tierras de labor, que servia de residencia ocasional y era, al mismo

tiempo, una finca de recreo y de explotacion.

® Arriafe: se frata de una era estrecha y dispuesta para tener plantas de adorno
junto a las paredes de los jardines y patios. También es una calzada, camino

O Paso.

® Alarjea caja de ladrillo o de piedra con que se visten las cafierias para su

proteccién. Se encuentran en el subsuelo.

® Barroco: se trata de un periodo histérico, artistico y cultural caracterizado
por una gran exuberancia ornamental que se manifesté en el arte, la literatu-
ra, la musica y la arquitectura abarcando los siglos XVII 'y XVII. Surgié en ltalia

extendiéndose al resto de Europa y América.




e BIC: Bien de Interés Cultural.

® Cabadlleriza: lugar donde se guardan los caballos.

e Cacera es un canal de agua exterior.

e Cartela: es un pedazo de cartdén, madera, piedra u otro material que
se emplea a modo de tarjeta o etiqueta, donde se apunta o escribe algo.
ambién es una pieza de hierro que sostiene los balcones cuando no tienen

una repisa de albandileria.

® Celosia es un enrejado de listoncillos de madera o de hierro, que se pone en
las ventanas de los edificios vy ofros huecos andlogos vy vestido de plantas
trepadoras, parras o drboles.

® Cenador: espacio, comUnmente redondo, que suele haber en los jardines,
cercado vy vestido de plantas tfrepadoras, parras o drboles.

e Confferas: son drboles o arbusfos evolutivamente muy antiguos que aparecieron
cientos de millones de afos antes que los drboles de hoja ancha. Poseen
estructuras reproductivas denominadas conos o, mds comUnmente, pifias. Se

trata de especies forestales dominantes en los climas frios y de alta montafia.

® Emparrado: parra o conjunto de parras que, sobre un armazén de maderg,
hierro u otramateria, forman una cubierta. También se denomina asi al armazén
que sostiene la parra u otra planta trepadora.

® Exedra construccion descubierta de planta semicircular con asientos y
respaldo fijos en la parte interior de la curva.




Mascarén: cara de piedra, o de otra materia, colocada en fuentes u ofras
obras de arquitectura (debajo de balcones, clave de los arcados, aber-

tura de grutas...). Se les puede dar un cardcter serio o grotesco. Se trata

de una cara disforme o fantdstica que se usa como adorno. Procede del
aumentativo de mdscara.

Nobleza: clase social formada por las personas que poseen titulos nobiliarios
concedidos por el rey o heredados de sus antepasados.

Patrimonio cultural herencio, material o inmaterial, recibida por una comuni-
dad dada, para ser disfrutada y protegida por las generaciones presentes y

tfambién para ser transmitida, a su vez, a las generaciones que vendrdn.

Presa: muro grueso de piedra u ofro material que se construye a través de
un rio, arroyo o canal, para almacenar el agua a fin de derivarla o regular

su curso fuera del cauce.

Renacimiento: movimiento cultural de los siglos XV y XVI que surge en Italig,
saltando de la Edad Media a la Edad Moderna. Se trata de una transformacion
cultural de las artes, las ciencias, las letras y el pensamiento, recuperando el

saber cldsico.

Romanticismo: es el movimiento cultura desarrollado en Europa desde finales del
siglo XVII'y durante la primera mitad del siglo XIX. Se opone al Neoclasicismo,

pues exalta la libertad creativa, la fantasia y los senfimientos.

Sistema hidrdulico: conjunto de obras e instalaciones hidrdulicas necesarias
para organizar funciones de captacién, de almacenamiento, de conduccidn,
de bombeo, de distribucidon y de evacuacion.




10.

Templete: pabellén o quiosco, cubierto por una cUpula sostenida por columnas.

OTROS JARDINES HISTORICOS EN LA PENINSULA IBERICA

Los Jardines de San lldefonso (Segovia)

Patio de los Naranjos en la Mezquita de Cérdoba (Cérdoba)
Jardines del Generalife en La Alhambra (Granada)

Jardines del Pazo de Marifidn (A Corufia)

Jardines del Campo del Moro (Madrid)

Parque del Buen Retiro (Madrid)

Parque Labordeta (Zaragoza)

Parque Guell (Barcelona)

Parque de Maria Luisa (Sevilla)

Son Marroig (Deid, Mallorca)

Coto de Nuestra Sefiora del Carmen (Salamanca)
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iDescubramos las plantas!

ALISOS

Puede medir 25 metros de alto.

Tiene una corteza gris y escamosa. Hoja
caduca y redondeada, incluso con forma de
corazon.La hoja puede tener un margen

aserrado.

ALAMO

Puede medir 25 metros de alto. Tronco
recto y cilindrico. Sus hojas son alternas:
anchas y de formas variables.

Los frutos son capsulas que se abren al
madurar y liberan semillas envueltas en un
tejido algodonoso. Su madera es blanda y
se usa para obtener pasta de papel. Es

mala como lefa o para obtener carboén.
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CASTANO DE INDIAS

Arbol de hojas anchas y palmeadas,
con 5 foliolos finamente dentados.
Conocido como "falso castano" o
"castafo loco".

Puede crecer hasta los 30 metros.

La castana que da, no es comestible.

TEJO

Puede medir 20 metros de alto.

Tiene una copa piramidal muy tupida
y oscura, proyectando buena
sombra. Sus hojas terminan en

punta, son verde- oscuras por el haz

y amarillentas por el envés.
Existen ejemplares machos, cuyos
frutos producen polen, y ejemplares

hembras, su fruto es carnoso y

esconde una semilla.
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SEQUOIA/ SECUOYA

Puede superar los 100 metros de
altura. Corteza de color rojizo vy
consistenciacorchosa.
Es natural de California.
Su crecimiento rapido en los primeros

anos de vida.

Puede llegar a vivir mas de 2.000 afios.

MAGNOLIO

Su crecimiento eslento.

Puede alcanzar los 30 metros dealtura.

Sus hojas, perennes, son grandes y de color
verdeoscuro.

Tiene unas semillas curiosas: de color

rojo envueltas en un frutocodnico.
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iDescubramos los animales!

JABALI

Es un animal salvaje, muy parecido al cerdo
en cuanto a su aspecto, pero con costumbres
diferentes.

Se bainan en barro para poder quitarse la gran
cantidad de parasitos como pulgas o garrapatas
gue se instalan en su cuerpo en verano.

Los machos tienen grandes colmillos que les
sirven para defenderse cuando luchan con otros machos para llevarse a las hembras.
A las crias del jabali se les llama “rayones” porque tienen unas rayitas claras sobre
un fondo rojo, a medida que se van haciendo mayores, van cambiando de color a los
tonos rojizos y se les llama “bermejos”, cuando son adultos adquieren un tono grisa-
ceo pardusco muy util para camuflarse en el bosque.

CIERVO

Son animales que viven en grupo, sobre todo
las hembras con las crias viven juntas y los
machos se juntan con ellas en época de celo,
cuando quieren “ligar” con las chicas.

Esto ocurre en otofio y se pueden escuchar
sus bramidos en el bosque en esta época, al atardecer, fenébmeno conocido como
“‘berrea”. Los machos tienen unas cornamentas muy mas grandes y vistosas,
mientras que las hembras carecen de ellas. A los ciervos se les caen las cuernas
todos los afios y a los pocos meses les vuelve a salir, por lo que muchas veces
podemos encontrarlas tiradas en el campo.
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LIBELULA

Es un insecto que puede realizar
vuelos transoceanicos, aprovechan-
do las fuertes corrientes de aire.

Se cree que surgieron hace mas de
300 millones de afios. Tienen un ab-
domen delgado y alargado, con ojos
grandes que casi se tocan entre si.

Su campo visual puede alcanzar los 360°. Tienen 6 patas recubiertas de pelillos
que les permiten atrapar a sus presas.Tiene 4 alas grandes que pueden medir
de 2 a 19 cm. Nos encontramos ante un depredador carnivoro, lo cual ayuda a
controlar la poblacion de insectos.

Puede volar sin disminuir su velocidad a 60km/h de media. El ciclo de la vida de
la libélula empieza en el agua bajo la forma de ninfa acuatica.
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PATO (ANADE REAL)

Los anades reales son los patos mas comunes que nos podemos encontrar en lagos y lagunas de
nuestros campos.

Los machos tienen la cabeza de color verde brillante, sobre todo en primavera.

Las hembras son muy distintas puesto que son ellas las queincuban los huevos y cuidan de las crias
y por eso su color esde “camuflaje” para que los depredadores no las descubran Se alimentan de

semillas y plantas acuaticas.

SALTAMONTES

Los saltamontes son insectos adaptados al salto, tienen seis patas y la dos Ultimas estdn muy
desarrolladas para poder saltar y desplazarse mas rapido o para huir de forma sorprendente de sus
depredadores.

Se alimentan de hierbas y brotes tiernos.
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ESCRIBE AQUI LAS PLANTAS Y
ANIMALES QUE HAS VISTO EN
“EL BOSQUE”
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